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摘 要

逆向工程是將實體表面所取得之點資料建構CAD 模型的過 程，藉由三次元量測儀可將模型表面的資訊迅速轉換成三維座

標 點資料，再由工程師以逆向工程建構實體CAD 模型。在多樣化的 產品設計中最常碰到的困難往往在於曲面設計的問題

，尤其是以 自由曲面的設計最為棘手。逆向工程的的設計理念非常適合用於 以自由曲面為主的產品，本文將運用逆向工

程做整體的研究，有 效率地設計具有複雜自由曲面造型的產品，並且以專業逆向工程 軟體Surfacer 分析CAD模型與原始

點資料的距離誤差分析及CAD 模型曲面分析。

關鍵詞 : 逆向工程，自由曲面，誤差分析
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