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摘 要

在網格環境中，未知數量的Job會被使用者不斷的提出，為了提高處理單元的使用程度，因此動態排程會比傳統靜態排程

來的合適。此外，當Task需要進行工作分派時，排程器(Scheduler)必須在短時間內決定服務Task的處理單元(Processing

Element, or PE)。而眾多學者所提出的啟發式演算法(Heuristic Algorithms)雖然能夠產生較佳的排程結果，但由於演算法的運

算時間較長，因此較不適用於網格環境。 本文提出一個用以解決：在使用者不斷提出Job的工作要求下，排程器如何分

派Task至適當處理單元，並儘可能的提高處理單元的使用率並增加網格環境的產能(Throughput)。若以傳統先到先服

務(First Come First Serve, or FCFS)的排程法則，越早到達系統的Job因具有較高的執行優先權，而較早開始執行。然而，工

作排程考慮的因素不單單只是Job的提出時間，另外還有Task的工作負載量或是等待時間。本文提出網格環境動態排

程(Dynamic Scheduling for Grid Environment, or DSGE)，採用最高回應比優先技術(Highest Response Ratio Next, or HRRN)

評估Job的等待時間與服務時間，並針對Task的聯外分支度設計了最多分支優先方法(Most Outgoing Branch First, or MOBF)

以決定Job處理順序的影響。相較於其他的排程策略，在實驗結果中顯示DSGE能夠以更有效率的分派Task於處理單元上執

行。
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