
3D GIS 在Smartphone 之研究

葉泰維、張隆池

E-mail: 9511206@mail.dyu.edu.tw

摘 要

隨著行動科技的快速進步，使得smartphone具有繪製3D圖形的能力。如何透過網路發送 3D城市地圖給smartphone，讓使

用者能即時以3D城市地圖對城市環境進行探索與導覽，成為 一項熱門的研究課題。我們提出一個基於網路服務的3D行動

電子地圖系統架構，讓使用者可 藉此系統瀏覽由網路地圖服務系統所發送的3D城市地圖。這項研究目的在於如何設計基

於網 路服務的3D城市地圖系統與探討實作上的問題，本研究利用NOKIA的 JSR 184 (M3G for J2ME) 與JSR 172 (Web

Services for J2ME)與NOKIA的開發工具與模擬器建立此系統。
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