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摘 要

液晶顯示器產品目前已經成為新世紀的主流商品之一，而顯示器眾多產品中又以寬螢幕為主打，隨著寬螢幕筆記型電腦機

種推出，寬螢幕筆記型電腦成為 VDT 工作站的比例是日趨增加，有關寬螢幕工作站使用者的視覺績效的課題，需要更進

一步的探討。因此，本研究設計一個實驗來探討傳統螢幕比例與寬螢幕比例在搜尋作業時的搜尋績效的影響。實驗因子有

傳統規格螢幕與寬螢幕規格二種水準，傳統螢幕與寬螢幕皆各自按比例分割成 5 格的區域水準。在實驗中，搜尋作業之視

覺績效以搜尋目標字之百分比正確率來衡量。 研究結果顯示螢幕種類與區域分割具顯著差異，兩個因子也有交互作用產生

。以區域分割位置說明，螢幕左上、右上、中間、右下區域裡，傳統螢幕與寬螢幕的平均搜尋績效是相同的。只有在螢幕

左下區域裡，傳統螢幕與寬螢幕的平均搜尋績效是不相同的。因此，不管使用者使用傳統螢幕與寬螢幕來做搜尋時，只要

使用者使用合適與習慣都將會有良好的績效。
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