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摘 要

本研究利用Verilog 硬體描述語言(Hardware Description Language, HDL)和演算法狀態機制(Algorithmic State Machine, ASM) 

發展一似MIPS架構之32位元精簡指令集處理器核心，進行行為、 混合與結構等模式設計，並配合SynaptiCAD模擬

與FPGA晶片快速 成型應用於步進馬達控制電路進行驗證。本研究提出的似MIPS處 理器核心合成所需的邏輯閘數目精簡

，整體設計也為正確可行。並 且成功的把機器碼分開實現於外部非揮發性記憶體上，可以有效的 改善FPGA晶片容量的使

用率。
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