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摘 要

在現代計算機的微架構設計中，記憶體最佳化設計人員需要動態指令層追蹤的資料供最佳化設計用，然而動態指令層追蹤

方式會產生龐大的資料難以分析及處理。所以本文將針對大家熟之的JPEG影像壓縮程式為例，提出一個新的動態指令層

側描方式及一個命名為Melting的演算法。 新的側描方式採用階段式分析，將傳統函式層側描方式與現代指令層側描兩者

優點並用，以減少指令追蹤側描所產生的資料量，並使用SimpleScalar/ARM 4.0模擬器產生JPEG編碼器動態指令。擷取的

動態指令再透過Melting演算法分析所有動態指令，將各個指令加以個別統計，並且找出最常出現的相鄰連續指令區塊，本

文稱為最常出現的最長指令序列。 這段序列可供記憶體架構最佳化設計用，也可用於指令壓縮等設計。新的側描方式及演

算法也可應用於其他的微架構設計。
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