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摘 要

本研究旨在探討以「童話故事情境主題統整教學」對國小四年級學童視覺藝術創作上的影響之研究。研究者以準實驗設計

之「不等的前測－後測控制組設計」為實驗教學，以台中縣某國小四年級兩個班級的學童為樣本，一班為實驗組，另一班

為控制組，接受為期三週的實驗課程，實驗組接受「童話故事情境主題統整教學」課程，控制組則未接受該課程。 本研究

的研究工具為葉玉珠（2005）編製的「科技創造力測驗」，及研究者自編的「童話故事情境主題教學活動回饋表」。量化

資料以單因子共變數分析及獨立樣本t考驗之顯著性差異來探討實驗教學後的結果。 本研究主要發現如下： 一、「童話故

事情境主題統整教學」課程能有效提昇國小學童在語文創造力之字詞流暢力、字詞變通力、字詞獨創力、字詞精進力。 二

、「童話故事情境主題統整教學」課程能有效提昇國小學童在圖形創造力之圖形流暢力、圖形變通力、圖形獨創力、視覺

造形。 三、實施「童話故事情境主題統整教學」課程不能提昇國小學童的圖形精進力。 四、實施「童話故事情境主題統

整教學」課程後，實驗組學童對童話故事情境主題統整課程採取正面肯定的態度。

關鍵詞 : 童話故事，情境，視覺藝術。
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