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摘 要

無線網路因為其便利性和靈活性，所以近年來廣泛的被建置與整合在各式的網路環境中，以便於提供更多元的應用與服務

。由於IEEE 802.11媒介擷取控制（MAC）協定原先是以無線區域網路中的infrastructure模式為設計基礎。當運用在無線隨

意式(ad hoc)網路模式下，TCP吞吐量（throughput）便會存在著不穩定（instability）和不公平（unfairness）的情形，進而

降低整體網路的效能。本文的研究方向是藉由相關文獻的探討找出問題的癥結，本著修改最少化的原則，小幅度的改變目

前802.11標準中分散協調式功能（DCF）機制下競爭窗口（contention window）的選取規則來提升網路TCP的吞吐量。在

本文中藉由模擬的數據結果，顯示所提出的競爭窗口選取規則在多種網路拓撲下TCP流量改善的情形與效能的比較。
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