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摘 要

傳統的監控系統大都是屬於一對一的資料蒐集通訊架構，常應用在早期小型產業生產自動化的系統設計。分散式監控系統

則適於應用在跨廠或跨國的大型產業生產自動化設計；分散式監控系統適於大範圍、接點數多的監控環境，可監控分散在

不同地點的各類資料擷取模組。傳統的兩層式（Client/Server）分散式監控系統架構，不論在理論上或是實務上比Host監

控模式有效率。但如要應用此一架構建置適合於網際網路的監控系統，在理論上雖可行，實際上運作卻會出現在遠地的前

端無法執行即時監控及資料後傳的問題。 本研究提出以具負載平衡的多層式3D虛擬監控系統架構，除了可以改善傳統監

控系統網路架構的缺憾外，所提出的監控系統效率更是能比傳統監控系統分散處理整體系統的負載；結合ActiveX物件設

計技術與DCOM技術提供前端監控硬體之感測器監控與後端資料庫的存取，如此做法不僅可以分散主機端的負載，也讓前

端可直接透過瀏覽器安裝所須監控程式，免去需要額外安裝程式步驟的麻煩。
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