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摘 要

本論文的主要目的為運用Borland C++ Builder 程式語言以及MS-SQL server 資料庫，並加入基因演算法的演算邏輯，撰寫

出一套輔助熱交換器設計的系統。在符合空間限制的條件下，在兩萬多種尺寸組合的資料庫內，找出最小熱傳面積的尺寸

組合。 本文係將設計殼管式熱交換器所需的數據與理論及經驗公式予以程式化，再加入基因演算法的運算過程。在資料庫

選取不同初始族群來做運算，探討不同初始族群的收斂結果。並增加資料庫中的尺寸來比較收斂結果。以目前在此論文中

，使用6種參數，在資料庫中有約20000多種的尺寸組合中，以選出1000組的初始族群來做計算為最快速的設計，而平均收

斂的時間為9秒。 由本文可知，資料庫的尺寸數目若能較齊全，則能夠利用本文的程式設計出熱傳效率佳的熱交換器。相

反的若資料庫的尺寸數目不夠齊全時，則只能在少量的尺寸組合下設計出次佳的熱交換器。雖然資料庫的尺寸數目越齊全

，可以得到較佳的設計結果。但是相對的留下基因需要較長的收斂時間。
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