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摘 要

行銷售員問題(Traveling Salesman Problem；TSP)是組合最佳化路線中最基本，也是一個很普遍的問題型態。儘管旅行銷售

員問題應用於學術及實務上的範圍很廣也十分重要，但是已經被證明為一個NP-Complete(Non-deterministic Polynomial)問題

。這方面問題只要輸入的節點數越多，其TSP所需求解時間及次數也隨著指數遞增。本研究測試許多國際範例發現了一個

現象，TSP最佳解所形成的最短路徑為一單一多邊形，節點數目和其節點的排列結構，以及次佳解的排列結構和最佳解排

列結構的相似性，對於最佳解的求解具有一定影響。本研究是針對單一多邊形的概念所形成路徑與其組成的面積，利用路

徑與面積間相互關係提出新的求解方法，可以更容易且穩定的找尋最佳解。
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