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摘 要

數位學習觀念的逐漸普及，以及相關技術面的提升，使得電子化學習已成為未來學習型態的新趨勢。 而近年來由

於SCORM的快速發展已儼然成為學習物件的標準規範，許多的數位學習系統亦是依循著 SCORM規範作為數位學習之新

指標，符合SCORM 標準的學習物件也隨之越來越多，也因此教師在編輯 教材時所能選擇的教學物件也越來越多樣化及複

雜化，但也因為如此，伴隨而來因可選擇物件過多所 導致的資訊煙霧及增加編彙教材所需成本等問題。 由於SCORM是

以XML為儲存格式，故本研究將以本體 論的概念作為此搜尋機制的基礎，設計一個可搜尋符合SCORM規範教材的個人

化搜尋機制，透過此個人 化的搜尋機制，使用者可以自訂所需的Domain Ontology Tree，建立類別間的關聯性，使得教師

在編 輯教材時能夠容易地取得所需的教材物件，並作為教師於編彙教學內容的建議。經由使用者所自行建 立出的各教材

物件間的關聯特性，並依此關聯架構來進行教材的搜尋，教師可藉由所搜尋的結果進行 教材的製作編排與更大範圍的搜尋

和收集。 經由此個人化的搜尋機制，本研究將能提供授課教師在搜 尋學習物件與編輯教學文件時的建議，使得教師能夠

迅速的找出適當的學習物件，並且能適時的減少 於編輯教材所需的成本，達到數位學習的真正精神。
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