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摘 要

現今多數的拍賣網站是以賣方利益為優先考量，倘若能加入買方利益考量，會使拍賣機制更具彈性。本研究目的是以逆向

拍賣協商系統作為媒介，提供買賣供需雙方進行交易的另一種選擇，增加撮合買賣雙方交易機會，進而增加拍賣整體的利

益。 本研究建置的逆向拍賣系統是由買方、中介拍賣平台與賣方組成，系統主要的工作是提供買方達到徵求物美價廉商品

的功能。買方於中介拍賣平台發佈商品需求資訊，吸引賣方前來參與出售競標活動。賣方代理人取得買方徵求商品的需求

說明後與自己持有的可販售商品進行比對，倘若賣方商品符合需求條件，除了於平台中回應商品相關資訊，亦可透過賣方

代理人代替賣方出價，解決賣方持續在線上觀察競標物價格與進行競標的困擾。中介拍賣平台存放買賣雙方的相關資訊，

前端使用者與後端管理人員皆是透過瀏覽器來進行各項工作，可以增加操作上的便利性。 本研究是在JADE平台上進行系

統開發，具體的貢獻如下：（1）買方可以清楚表達需求資訊，讓賣方代理人將這些資訊取回給賣方。買方接收不同的賣

方代理人所回傳商品資訊，可以根據自己準則來判斷是否決定購買，是真正以買方立場進行考量的拍賣策略；（2）提出

較彈性的市場交易機制，有別於標價出售與傳統單向拍賣的方式，可以提供買賣雙方更具彈性的價格協商空間，使得整個

市場交易更加靈活，並增加買賣雙方的交易意願。 關鍵字：逆向拍賣協商系統、代理人、JADE

關鍵詞 : 逆向拍賣協商系統 ; 代理人 ; JADE
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