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摘 要

以全球資訊網做為教學環境的網路學習系統，已經成為多元化學習中不可或缺的一環。本研究目的是 設計與實作以代理人

社群為基礎的線上教學與評量系統，結合代理人社群技術與通訊網路應用，設計 適合個別學習者的網路學習環境。 本研

究所規劃與設計的代理人社群運作是由五個代理人協同合作以完成預期目標。其中，學生代理人 具備身份驗證與建議學習

活動的能力。課程代理人依據學生代理人的建議建立適合學習者程度的課程 內容，並將課程內容傳送給教學代理人安排教

學活動。在個別學生階段性學習完成後，試卷代理人依 據學生代理人的建議組合出適合學習者的測驗內容，再將測驗內容

傳送給評量代理人，由評量代理人 協助學習者進行線上評量活動。 本研究遵循PASSI方法論進行系統分析與設計，具體成

果包括： (1)提出以代理人社群為基礎的英語線上學習與評量系統架構；(2)建立標準的SCORM課程物件，達到 教材共享與

資源再利用的目的；(3)代理人社群根據學習歷程與測驗結果的回饋分析，主動提供適合 學習者的課程內容與測驗題目；(4)

針對學習者未能精熟的課程內容，系統主動提供適性化的補救教 學。所以，代理人社群理論與技術應用在線上學習系統設

計，可以補強傳統教師角色的不足，同時減 輕教師的教學負擔，確實能提供個別化教學環境，協助學生進行線上學習，進

而實現因材施教的教育 理想。
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