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摘 要

隨著網際網路與資訊科技的快速發展，網路上所累積的資訊 已成倍數的成長。然要從中捕獲有用的資訊，並作最有效率的

學 習，進而轉化為專業知識，累積成獨特的智慧，以掌握瞬息萬變 的資訊先機，則將是未來成功決策的關鍵。因此發展

具人性化的 網路環境和技術應用，將是資訊科技發展的當即目標。 本研究的目的在建構一個語意數位學習環境，以遵

循SCORM 的教材物件標準，發展九年一貫課程統整學習物件管理資源庫， 以國際化的標準落實在本土化數位教材管理上

。本研究成果有兩 方面：(一) 結合代理人的應用，設計具語意搜尋功能的學習物件 管理系統。藉以輔助國小教師搜尋統整

課程教材及提供學生數位 學習的平台。(二) 在小學九年一貫課程領域教材的統整應用上， 實作一雛型系統，以發揮學習物

件可複用及共享的特性。
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