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摘 要

近年來，在採用電腦輔助技術從事生產製造的前提下，全方 位的網路服務支援已經是一個市場競爭能力的關鍵要素。企業

之 間為了善用各地部門及人才優勢所在，以網路化的形式來進行溝 通決策及交流資訊，可大大的提升生產效率與發展空

間。在客戶 要求產品不斷地改良更新的趨勢之中，製造系統要因應各種需求 的生產條件及功能運作，系統結構必須能夠

及時的發揮可變性與 及重組性，充分運用到每一個組件及設備的生產效率，並且為客 戶量身規劃專用的製造工程活動，

提供各產業在產品開發中所需 之加工服務，以達到有效縮短產品開發與製造時間之目標。 本文研究目的在於應

用CORBA(Common Object Request Broker Architecture)分散式物件的技術，將以往製造系統所發展多 軸加工的核心技術，

包括製程規劃、可製造性之細部評估、刀具 路徑規劃及後處理等模組功能進行規劃擴展，建構一套快速重組 之曲面加工

系統。本系統可經由網路即時發揮系統重組的能力來 對應加工需求，並有效靈活地運作模組功能，以快速因應不同使 用

者對曲面加工服務的需求。
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