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摘 要

目前已有許多方法被提出來處理有關連續性影像的壓縮。然而，這些方法大多數被應用於壓縮連續的二元影像，大大地限

制其應用的範圍。本研究提出一個以向量量化(vector quantization)為基礎的方法來壓縮兩張影像間極相似的連續灰階影像。

本研究利用四組連續影像作測試，每組皆由九張影像大小為256×256像素(pixel)的影像所組成。首先，每張影像皆以3×3

像素(pixel)或4×4像素(pixel)的大小切割成許多不重疊的區塊(block)。接著，利用LBG演算法來訓練編碼簿(codebook)。編碼

簿(codebook)由512個編碼字(codeword)所組成，能有效描述這些連續影像的主要特徵。在更進一步的壓縮過程中，採

用JPEG-LS演算法針對編碼簿(codebook)和索引值影像(index image)做進一步的壓縮。實驗結果顯示，在影像之重建品質可

接受的條件下，其壓縮比明顯優於AVI。在未來的研究中，將擴展本論文所提出的方法，應用於連續醫學影像之無失真壓

縮。 關鍵詞： 向量量化、連續性影像、影像壓縮、AVI。
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