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摘 要

在日新月異的科技發展下，設計領域也開始改變與空間對話的工具。從2D平面空間思考轉換為3D立體空間思考，對空間

設計領域增加多元的思考與可能性。數位擬真空間的呈現相對於實體空間，更具有想像性與創造性，而相對於數位空間轉

換為實體空間，二者的空間呈現是否有差異，這是值得探討的。 數位空間的增加設計工作者與業主豐富想像性和可能性，

而3D模擬介入了光線、材質、動畫及觀賞尺度等，增加了空間呈現的不同角度，也增加了實體空間與擬真空間的心理感知

差異，因此本研究將針對二者呈現和心理感知的差異做探討。本研究也運用vision station個人虛擬實境平台，探討一般桌上

顯示器與vision station個人虛擬實境平台在數位模擬呈現的感知差異。 本研究將以商業展示空間案例作為研究的範圍，針

對真實呈現的商業空間，探討其空間呈現是否與實體空間有差異。藉由問卷調查配合分析方法，探討受測者對於實體與擬

真空間二者的心理感知的差異程度，確立數位擬真空間在心理層面的認知程度，此研究成果期許能掌握實體與擬真空間在

心理感知的差異性，提供設計工作者參考，減少未來在數位設計的問題發生。
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