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摘 要

在使用模擬退火法(Simulated Annealing)及門檻接受法(Threshold Accepting)解旅行銷售員的問題(Traveling Salesman Problem)

時，K-節線交換法(K-Opt)常被用為路徑交換的方法。但隨著節點數目的增加，節線交換法在鄰域搜尋的變化相對地也就

有限，不易快速達到全域最佳解。 有鑑於此，本研究在比較常用之核心交換法之後，採用一個更有彈性的路徑交換法：破

壞重建法(Ruin & Recreate )。破壞部份採「亂中有序」的轟炸破壞。這裡「亂」指轟炸的範圍不定，但轟炸範圍隨著點順

序為其圓心，故又謂之「序」。而重建則用隨機且最小成本插入法 (Random-Best-Insertion) 去構建一個新的路徑。再分別

結合貪婪接受(Greedy Acceptance)、雙重門檻接受法(Double Threshold Acceptance)二種架構。最後以TSPLIB網站上的國際

標準例題來做測試(Att48~Rat783)。 目前研究結果發現，在預設的迭代次數，節點數小於442的例題中，皆有相當高的機率

可跑到最佳解。而題型大於或等於442時，則是求得近似解。且在兩種架構下，雙重門檻接受法會優於貪婪接受。破

壞(Ruin)法的研擬與主架構參數調整尚有改善空間，也是決定能否成功地解決節點數大於442的TSP問題之一大關鍵。
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