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摘 要

根據內政部社會司的資料顯示，聽覺障礙與語言障礙人士已超過九萬人，居身心障礙人士之第二位。基於上述原因，本研

究運用多媒體之相關技術及應用Web 導向教學環境，建構一套小學一年級線上手語情境教學系統，也讓更多人士學習手語

。 本研究採用文獻資料分析法，輔以與特教老師訪談，探討線上教學對於聽語障學生手語情境教學的研究架構，希望藉此

讓聽語障學生在傳統有限教學資源下，突破時空的限制，有更好的學習效果，並具有(1)探討與分析多媒體手語情境教學的

相關文獻、(2)利用網路增加手語的學習機會，提升手語學習效益、(3)提供聽語障學生傳教學與線上教學的參考方向、(4)建

構聽語障學生的手語及國語線上教學之雛型等四項貢獻。本研究可得到下列結論： （一）本系統線上教學提供重複性學習

且無時空限制，以網路教學系統輔助傳統學習是有效而值得推廣的。 （二）本系統教學課程手語學習可以提昇聽語障兒童

的手語及國字識字能力。 （三）本系統可依據自己的需求，選擇學習單元，符合自主性學習。 （四）本系統「情境動畫

」的呈現可以幫助手語及國語的學習，線上教學的畫面、聲音、動畫、圖像、及文字等視覺效果可幫助學習者學習。
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