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摘 要

由於人們對生活品質的要求逐漸提高，從日常用品到汽車、航太工業及3Ｃ產業等產品，在外觀上無不追逐流線講究美觀

搶眼的造形，對產品推陳出新的腳?更是在意。這對製造業來說競爭是愈加激烈，對於產品不只是要求品質的提昇，對生

產速度的要求更為重視。因此，追求高速度、高精度的加工製造模式是製造業努力的目標。 傳統CNC之加工方式，是將

由CAD/CAM系統所設計的曲面及其規劃之刀具路徑，以多段微小線段來逼近加工曲面，產生G、M碼之加工路徑檔(NC

程式)。這樣的加工方式在現今曲面複雜的加工中，將有記憶體容量大、加工傳輸速度較緩慢、工具機運動的加減速頻繁等

現象，不易達成高速精密加工的要求。 因此本文提出一套以後處理的方式，發展出視窗化介面的後處理轉換程式，

將CAD/CAM產生的刀具路徑檔轉換為NURBS曲線格式的加工NC程式，來改善傳統加工之缺點，以達高速高精度的加工

目的。並透過實體模擬切削軟體，來加以驗證轉換後NURBS格式加工程式的正確性。
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