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摘 要

無線網路的蓬勃發展，以及行動軟硬體設備越來越成熟，相 關應用服務的發展也如雨後春筍般地出現，帶給人們更便利的

生 活。因此，結合無線行動通訊裝置與網際網路的行動服務，儼然 已經成為目前國內外業者最看好的明星產業。而在行

動服務範疇 中，位置感知服務是非常具有願景的應用服務。位置感知服務是 在系統的主導下，由系統主動且即時的提供

使用者位置資訊，使 用者屬於被動的接收到這些位置資訊。例如，系統感知到使用者 的朋友靠近後，主動通知使用者，

讓使用者可以獲取更多潛在及 有價值的位置資訊。因此，如何有效的感知到使用者週遭的位置 狀態，讓使用者可以獲取

更多有價值的位置資訊，是提供這項服 務的一大挑戰。 本研究根據使用者需求、位置相關服務需求及使用情境，來 分析

與設計一個具有位置感知能力的群組協同合作服務框架，並 且，根據所設計的服務框架，來實作一個位置感知群組協同雛

型 系統，來驗證本研究所提出的架構。

關鍵詞 : 行動裝置，位置感知服務，協同合作
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