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摘 要

使用者透過網路由查詢介面查詢需要的資訊是一種普遍獲得資訊的方法。以台灣地區提供天氣查詢的服務來說，在提供天

氣資訊時，如何運用一些自定的多媒體呈現方式，透過使用者查詢結果的回覆，讓使用者可以感受到組織提供資訊的獨特

特性，是所有提供者致力的目的。 本論文藉由延伸標記語言(XML)自行定義呈現規則，讓設計者以高層次觀點自行設計呈

現內容規則，再結合定義呈現物件的格式，在多重代理人平台(JADE)以交談方式委派代理人任務，讓代理人辨識多媒體呈

現規則後產生同步多媒體整合語言(SMIL)格式的呈現內容。系統以知識本體為基礎，目的是讓使用者和架構底下的代理人

之間交談不會有溝通不良的問題，因此代理人之間共通的溝通內容、使用者查詢資訊的方法，都是以知識本體為基礎。 本

研究以天氣查詢為例，設計一組天氣資訊收集資訊架構(WIGA)，使用天氣知識本體、天氣資訊多媒體呈現規則、天氣資訊

多媒體檔案架構在JADE的代理人平台，使用者可以使用天氣型態、日期、地區三種查詢方式呈現三種不同的多媒體整合

結果。
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