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摘 要

數學電子化教材在編輯及呈現部份，存在著某些限制及困 難。在數學方程式的編輯方面，教學者必須透過繁複的操作程序

才能完成教材的建立，然後再以圖形的格式在網頁中顯示數學符 號，此對於教學者而言，是相當的不方便；此外，最大的

缺點就 是無法針對已編輯好的數學方程式再進行修改，於是大幅降低教 材編輯的彈性及分享。在數學圖形的顯示方面，

點陣式影像若要 在網頁中進行放大或縮小呈現時，會出現失真的現象，於是圖形 的顯示大小就受到原編輯大小的限制。

在複雜數學函數圖形的建 立方面，製作上必須耗費較多時間，因而增加了教學者本身的負 擔。這些問題都將造成數學電

子化教材在建立時的困難。 本研究以XML 為基礎，結合MathML 及SVG 等相關技術， 建置一個數學電子化教材編輯系

統 (Electronic Math Authoring System, EMAS)，解決數學方程式及圖形在編輯和呈現方面的問 題，更進而提供整合性的數

學內容建立介面，讓教學者能夠在線 上直接編輯數學方程式及圖形，並且提供簡易輸入的方式，讓教 學者能夠很輕鬆的

建立複雜的數學函數圖形。此外，系統還提供 數學教材的即時新增、查詢、修改及刪除等操作功能，使教學者 能更為方

便、容易去建立數學電子化教材，大幅提昇數學電子化 教材的編製效率。

關鍵詞 : 數學電子化學習、XML、MathML、SVG。
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