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摘 要

時空資料視覺化結合地理資訊系統 (Geographic Information System, GIS) 及資訊視覺化 (Information Visualization) 等先進 的

技術，讓使用者得以探索時空資訊的內容、結構、關係，進而 形成假設檢定而獲得知識，甚而形成決策。SVG (Scalable

Vector Graphics)是由XML 語法發展而成的新一代網路2D 向量圖形及 動畫標準，使用在GIS 上可敘述、說明地理資訊，呈

現空間資 訊的結構及內容，並能進行開放式空間資訊的交換及管理，對於 整合不同系統的地理資料有很大的幫助。本研

究將SVG 技術運 用於Web GIS 的架構上，並收集數種時空資料的展現方法，透 過SVG 在Web 上圖形與動畫呈現的新技

術，從中找出較佳的時 間與空間資料視覺化設計。我們以台北市地區SARS 疫情為例， 利用SARS 疫情的時間變動性，建

置一套SARS 疫情的地理資訊 系統，來展現時空資料視覺化。
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