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摘 要

隨著科技的進步，數位媒體資料能利用網路廣泛的傳播，但由於網路公開的特性，使得數位媒體資料可能遭到竄改而破壞

其內容及品質。本篇論文目的為將遭受篡改或是有資料流失的影像，能夠偵測出破壞並復原影像內容以提高影像品質。 為

了使影像能在遭受破壞或是資料流失之後，依然能夠將其修復並提高其品質，我們設計將額外資料藏入影像中，藏入的資

料必須保證能維持原圖於一定的品質之上，當有藏入資料的影像遭受竄改後，我們便能利用所藏入的額外資料來修復並提

高影像品質。 本論文使用密匙建立機密基底，以此基底對影像進行轉換到頻域(frequency domain)，在頻域裡將重要係數及

最相似鄰近區塊方向碼(similar neighboring-block direction code)一起作為復原資料藏入影像頻域中，利用頻域中所藏入的復

原資料與最相似相鄰區塊方向碼來進行影像修復。在資料的藏入方面，首先原圖的擁有者使用密匙一產生一組正交基底，

此基底包含低頻到高頻的特性。接下來將原始影像分割成各區塊，各區塊都以此正交基底進行轉換到頻域中。我們取出各

區塊的低頻係數(視為影像的重要係數)並重建還原區塊，以此區塊計算與其最相似鄰近區塊方向碼。使用者利用密匙二把

重要係數及最相似鄰近區塊方向碼用亂數打散後，藏入頻域，最後將包含復原資料的頻域使用一開始所產生的基底作反轉

換，得到包含復原資料的影像。 在影像竄改恢復方面，首先合法使用者使用密匙一產生一組 與資料藏入階段相同之正交

的基底。將可能被竄改的影像分割成各區塊，各區塊以此正交基底進行轉換到頻域。使用密匙二反亂數打散取出頻域中各

區塊所隱藏之的重要係數及最相似鄰近區塊方向碼，利用重要係數重建重要係數還原影像。將可能被竄改的影像、重建之

重要係數還原影像及最相似鄰近區塊方向碼送入還原程序，最後可以得到一張還原影像，使得還原後的影像在空間領

域(spatial domain)之影像值較遭受攻擊後之影像接近原始影像。 在這篇論文中，我們提出一個使用密匙相依的基底轉換

法(Key-Dependent Basis Transform, KDBF)來確保藏入的資料較能忍受攻擊，並且提出以最相似鄰近區塊方向碼協助偵測影

像是否被竄改及提升影像自我修復的品質，實驗結果證明所提出的方法確實能提高遭破壞影像之影像訊號雜訊比(Peak

Signal to Noise Ratios, PSNR)。
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