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摘 要

展示照明是立體作品（藝術品或產品）整體展示效果的重要因子，在展示空間中，利用照明模式之不同，和燈光之變換，

能給予立體作品不同的風貌與美感，能觸發參觀者不同的感受知覺。 本研究旨在設計一套可控制照明的展示櫃，分兩階段

以實驗方式進行。首先以不同的照明方向、照明光度探討立體作品給予參觀者的感覺。據此選出六種不同受測者感受較強

烈的照明模式，整合設計出一展示櫃，可由觀賞者自行調整照明方向與光度。 展示櫃最終以全尺寸可操作實體模型呈現。

製作完成後，請受測者在不同燈光模式下，觀看三種不同展品，並勾選適當感受形容詞，由統計分析結果，確認照明模式

對立體作品展示之影響。所發展之制式化又具照明彈性展示櫃的設計概念，將可提供各類型實務展示之參考。
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