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摘 要

隨著工業發展進步，與市場消費型態的轉變。產品的設計方向 與訴求，已經從產品的「製造成本與品質」轉換為「製造時

間與市 場」。所以對一般的產品而言，其產品的生命週期十分短暫，也就 是說與時間在賽跑。在舊產品淘汰之前，加快

新產品的推出，其設 計製造時程必然會縮短。所以快速成型技術就得以蓬勃發展，快速 成型有快速開發與快速回應製造

結果的優勢。透過快速成型技術與 設計開發流程相結合，將可迅速完成產品的設計且降低生產成本。 本研究內容主要有

二，一、針對快速成型機所支援的STL 三 角網格檔作縮減與最佳化。三角網格數量的多寡關係到記憶空間及 往後電腦計

算的效率，且快速成型目的在於能夠表現出成品的外 型，然而成品外型某些區域，例如較平滑或近乎平面處並不需要如 

此眾多的三角網格來表現。而網格的刪除可以由權重值來判斷何者 可以刪除。網格經過刪除後，會變成由周圍數點所產生

一個封閉區 域，再由STL 建構法來則連接這數點的資料且以重建網格，而重 建的方法，則藉由基因演算法則來發展。最

後利用不同縮減比例的 網格作驗證，最佳化後STL 所表現出的成品外型，可達到令人滿 意的結果。二、結合CCD 攝影機

作在快速成型機上即時線上取 像，再利用影像處理技術，辨識快速成型機成型狀況，利用邊緣偵 測的方式判斷成型顏色

是否產生偏差。進而操作監控電腦是否停止 本研究可提供給設計者作最後STL 模型的簡化處裡，可以達 成簡化網格目的

且不會造成模型失真的情形，增加快速成型的效 率。
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