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摘 要

在資訊科技日新月異的時代中，公司全球化、網路化的經營 策略勢在必行。對於傳統製造業而言，快速原型（RP）技術

的發 展相較於傳統CNC 加工機應用領域更廣，不僅可用在機械加工、 模具方面，更可應用於工業設計、生物醫學骨骼..

等領域。但由 於快速原型機在建構實體時，必須在旁操作，本文提出RP 機台 與網路技術結合，使遠端使用者可監控機台

的動作，達成遠端快 速原型製造系統，並完成網路設計與製造之遠端監控快速原型目 標。 另一方面，由於知識經濟時代

的來臨，讓同步工程、群體決 策成為提高競爭力的必要條件，知識工程管理的發展更為重要， 在RP 製程知識與管理上，

本研究以Lotus Domino Notes 為整合環 境平台，利用物件導向的概念以及統一模式語言（UML）的Use Case 方法論，達到

工件圖檔管理、產品資料與知識管理的目標， 以有效的應用在RP 系統上，提升現有的技術，以達成系統與整 個設計與製

造資料庫的結合，建構一RP 製程知識工程管理系統 （RP KEMS）之目標。在RP KEMS 系統中，本研究以日內瓦輪 機構

為實作範例，將資料庫內的零組件以虛擬實境的方式，加以 組裝、模擬機構作動運轉情形，將工程資料以3D 環境呈現，

作 為廠商與客戶間傳達資訊的管道，完成RP 製程知識管理系統與 遠端監控快速成型機(3DP)之整合。
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