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摘 要

傳統數位訊號處理應用系統其設計與實作的過程是相當複雜而且需要耗費相當多的人力與時間。因此，如何簡化應用系統

設計與實作的複雜度成為一個相當重要的研究課題。我們提出一個智慧型的整合型發展環境，它以軟硬體共設計方法為建

構基礎，並且結合了現今的計算機輔助設計工具與大型可程式化元件，其目的在於縮短概念系統到實體系統間的發展差距

。 整合型發展環境整合了ASIC、FPGA、DSP、RISC等硬體單元，以建立一個高運作效能之可植入式硬體平台，配合整

合型發展環境的硬體編譯環境，進行由概念系統到特定化硬體架構契合的一連串轉譯工作，進一步地使整合型發展環境能

以傳統計算機使用的簡便性，以及硬體運作效能的優勢來完成各項計算工作。 本文所提出的整合型發展環境是以黑板系統

為架構基礎，用以達成將數位訊號處理應用系統由概念層到實體層的所有轉譯知識整合在同一運作機制下應用，以最適當

的抽象層級來互動，並且強化知識的適用性來提升知識系統的推論效能，使知識系統能實用化並發揮其優勢。我們並將它

設定為開放式整合發展系統架構的基礎，達成了整合數位訊號處理應用系統設計、驗證與強化快速計算等研究目標。
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