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摘 要

資訊、行動、生活相互結合的時代趨勢來臨，行動資訊的讀取已不可避免。在車上特殊環境中，資訊的顯示人機界面設計

優良與否，關係資訊讀取之正確性與行動執行效率。資訊內容的次序、圖象表徵、與分佈在視窗上區塊的配置，均會影響

使用者視覺認知。 本研究以衛星道路導航系統資訊顯示配置為例進行研究，針對上述因素藉由文獻探討、現有產品分析,

並以焦點族群法、問卷調查法探討資訊配置合理模式。研究標的限於台灣地區衛星導航產品，調查結果資訊依相關性與重

要度可區分為四個族群；路徑資訊、預估訊息、方位資訊、系統資訊。其次設計十種主要功能之圖像，運用圖象設計法則

及「國際標準組織ISO建議的圖像設計程序」評估，達66.6%使用者之辨識度要求。最後整合資訊與圖像配置於7”顯示器

上進行整體評價比較，接受度與滿意度均明顯超過先前車用系統設計。
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