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摘 要

隨著網際網路的普及和資訊科技的發達，資訊家電猶如雨後春筍般的出現。雖然資訊家電種類如此繁多，但資訊家電間卻

無法相互溝通，無法使用彼此間的資源，如Jini資訊家電與Bluetooth資訊家電彼此間無法互相使用。Jini與Bluetooth這兩個

服務就其先天上的缺陷，一個是軟體服務的發現，另一個是裝置間的發現，無法主動地互相溝通彼此之間的服務資訊，主

要原因是沒有共通的標準協定。為了解決標準不一的問題，本論文探討Jini與Bluetooth之間服務資訊的相異點，並比較與

整理其共通的功能，建構一個共同標準介面，且設計一個Jini與Bluetooth服務互通資訊框架（Framework）。這個服務框架

主要是交換、存取、轉換Jini與Bluetooth之間的服務資訊，程式設計師遵循此框架即可快速開發應用軟體。最後，本論文

依照Jini與Bluetooth服務框架的特性來設計一個完整的Jini-Bluetooth閘道器，以驗證本論文所提出的Jini-Bluetooth服務框架

之理論架構。
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