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摘 要

隨著無線網路技術與行動裝置的進步，行動裝置本身以及可提供的應用越來越多樣化，使得人們的生活與工作也越來越具

有行動性。然而，在這些應用的背後卻受限於行動裝置上有限的資源，使人們在享受這些應用之餘，必須顧慮到裝置的資

源是否足夠；電力，便是其中的一個最大的限制。因此，一個好的電源管理軟體是行動裝置上不可或缺的；本論文的目的

就是要藉由框架本身具有可擴充、再利用以及易於維護等特性，建構一個具位置感知之行動電源管理架構，並應用位置感

知的技術，讓應用程式開發者能夠快速的開發出行動電源管理軟體。本架構不但具有一般的電源管理功能，並能夠根據行

動裝置目前所處的位置來適時調整應用程式與裝置本身的工作狀態，以達到節省電力的效果。最後，為了驗證本框架的可

行性，本研究利用此框架實際開發一個行動電源管理應用程式，以及建立一個模擬的情境來驗證此應用程式。
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