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摘 要

行動通訊技術的蓬勃發展和行動裝置的日漸普及，促使行動網路興起，國內外各大行動網路業者均已推出行動入口網站的

服務。但是行動網路至今無法有效的推展，主要原因之一是這些行動入口網站的使用者介面設計不良，因此如何針對行動

裝置可攜性、行動性、造型尺寸等等的特性，設計出符合『使用性』與『愉悅性』訴求的個人化行動入口網站，是值得研

究的議題。 本研究的主要目的是以使用者需求與喜好為導向，調查瞭解行動旅遊資訊入口網站個人化介面的喜好與需求，

並分析歸納調查結果，據之設計研發一個符合個人喜好需求的行動旅遊資訊入口網站介面雛形系統。本研究從系統評估結

果得到驗證：符合使用者喜好需求的個人化行動旅遊資訊入口網站介面系統可以促進使用性及愉悅性。
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