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摘 要

設計者在理念與技藝的養成過程中，藝術是主要的基石之一，許多的藝術運動除了革命性的意義外， 同時具有極度的啟發

性。在設計上除了往日的成就外，還可以將這些與藝術相關的發展更加合理化，運 用於實質的空間設計。 在"藝術與物

理"(ART AND PHYSICS)中提到了「繼愛因斯坦(EINSTEIN, 1879-1955)及未來派(FUTURI SM)之後，對空間和時間的想法

即逝去⋯」，然而介於兩者，未來派(FUTURISM)顯然是較接近於現代的發展 重點。 在科技如此進步的今天，與速度相

關之空間更是如雨後春筍般不斷的竄出，例如早期的火車站空間， 到今日捷運站和未來的高速鐵路站空間等。然而，具速

度本質的相關空間截至今日，所設計出的型態仍 舊是缺乏〝速度〞感（或動感）；單純的以量體來呈現，與其他任何的空

間型態毫無差異，完全無法符 合具速度的空間特質，因此，當今的空間設計思維實有待加強。 本研究企圖由藝術的角度

為切入點來探討空間感知的設計思維，以未來派繪畫作品的平面空間做空間 設計相關研究的切入點，其主要的關聯性除了

藝術的議題外，還有設計者之設計思維。藉由探討未來派 (FUTURISM)畫作(PAINTING)的空間感知要素，應可為空間相

關的設計思維建立一個範疇，並且可引用其 運用的手法與元素來設計實質的立體空間，同時，也是結合了藝術的本質並將

其理性化。
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