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摘 要

第一代的網路咖啡因網際網路而生，也帶起了WWW的熱潮；第二代的網咖隨著寬頻網路而起，也造 就了寬頻網路的「殺

手級應用」(KILLER APPLICATIONS)；同樣的，線上遊戲又成為網咖的殺手級應 用，這相生相長的關係的背後，隱藏的

可能是全球華文遊戲軟體市場的龐大商機，這是網咖發展的相 對價值與利基。有人說：目前已是第三代的網咖，但是，複

合經營模式在1999年興起第二代的網咖時 即已存在，與目前的發展基本上並沒有什麼革命性的改變，平實而論，現在的網

咖可能連第2.5代都 稱不上。而目前的網咖產業，已有步入成熟期且漸趨衰退的現象，網咖產業將如何發展？發展的策略 

是什麼？下一波的網咖又將如何發展？ 法令與政策的不明朗，往往是我國產業發展的斲傷。雖然立法院已一讀通過「資訊

休閒業管理條例」 (網咖管理條例)，但是國家僅有消極的管理政策而無積極的產業發展策略，只有坐失此龐大商機。而 網

咖也帶來了許多負面的社會效應，如青少年沉迷於網咖、網路賭博及網路色情的社會問題題，雖說 上述問題的發生不必然

是在網咖，但卻也是政府決策者與網咖經營者的社會責任。將負面的社會成本 付出降至最低，提升網咖的正面經濟效應，

致力推動網咖合法化及正面的經營，應是網咖業長期發展 的方向。
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