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摘 要

近幾年來隨著手持式裝置的普及，多媒體的應用亦隨之日益增加，以PDA為客戶端平台的系統也漸為流行。但這些系統在

資訊整合上因使用非開放式的標準，使得資訊的傳輸與呈現缺乏彈性，不易在PDA上提供開放式的多媒體環境，也缺乏多

人互動合作的機制，而且在資訊的呈現上缺乏整合及開放式標準。 SVG是新一代XML標準的二維向量圖形規格，除具

有XML的優點外亦具備Resolution Independent的特性，圖形不因縮放而失真，對PDA受限於螢幕大小而言可是一大利器。

因此，若在PDA上建制一個SVG互動環境，將使多媒體應用進入一個新的領域。然而這方面的研究尚在初步發展階段，因

此如何建制一個動態的SVG互動工具來展現協同合作，讓使用者可隨時隨地藉由PDA無線上網，經由本系統提供多人互動

環境，達到多人合作學習或完成編制學習教材的目的，這將是值得研究的領域。 本研究提出一個PDA平台上的多媒體互動

環境架構，以SVG規格為基礎，並以Client-Server架構為本系統的網路環境，在共享的SVG互動環境中讓多人進行協同合

作。本研究成果顯示，在PDA上建置SVG多人互動環境將是值得更深入研發的領域，對未來的行動學習與商務，將可提供

一個更新及便利的行動平台。
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