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摘 要

目前嵌入式系統的設計大多為專用設備，所以在硬體的可用資源上，可說是非常的拮据。而對所開發出搭配於嵌入式系統

的軟體，也因硬體資源的有限及效率的考量，無法創作出功能完善的軟體。例如個人數位助理(PERSONAL DIGITAL

ASSISTANT ,PDA)，它本身有完善的作業系統，亦可創造出許多奇怪且特殊的功能，但是在創作時無法像個人電腦一樣，

可自由的發揮，必須要時時考量硬體資源的限制，是否合於規格，使得軟體的開發，通常只能侷限於小型且功能單一的軟

體上。因此，本研究利用軟體工程中的物件導向評量及物件導向之軟體重用、再生利用的特性，提出一個智慧型整合模式

，將利用元件化軟體所建立的應用程式，作最佳化管理，以有效的管理及使用應用程式。本研究以嵌入式系統中有作業系

統的個人數位助理(PDA)為例，將PDA的應用程式在有限的硬體支援下，將數種不同功能及性質的軟體作最佳化的管理。
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