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摘 要

工業設計未來將會如何發展？比起服裝、建築等其他設計領域，短淺的歷史可說只是在萌芽階段，但與之不同的是工業設

計正汲取來自不同領域的養份，逐漸茁壯﹔或是說其隨人類生活型態的變異，正處於自我轉化的階段，不論在風格、思想

脈絡甚至設計手法上均呈現其多元性，或是模糊於建築設計﹔或在美學上甚至接近於藝術的本質。 在此環境背景下，後現

代主義也挾其在建築領域之成果，逐漸擴散至其他設計領域，工業設計當然可能受其影響。本研究即嘗試以後現代主義之

符號學觀點，尤其以後現代建築設計之「雙重符碼」為主軸，並定義出設計流程，以此方法進行設計發展。實作主題是以

「VR-virtual reality使用者之工作屏蔽物(Partition)」設計為例，設計發展結果提出四組提案，每組提案均包含多重意象，在

不提示的情況下，呈現給專家學者作深度訪談，請其提供解讀意象及對本流程應用之建議。另針對一般學生進行意象解讀

，證實設計提案可適切傳達設計原定之意象構想，整體發展結論則可做為日後實作應用研究之參考。 本研究在實作題目的

選擇，雖仍為工業設計範疇，但其接近建築設計的空間感及未來性之預示，會增加後現代主義觀點游走的空間，並藉此嘗

試由建築設計轉換工業設計的適切性。
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