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摘 要

近年來，由於科技的發達及經濟的進步，世界進入一個全新的新網路化時代。隨著數位電子與資訊科技急速進展，透過個

人電腦、多媒體、網際網路與全球資訊網等各式各樣的資訊發展，網路家電及相關產品的應用發展正快速的滲入社會各階

層。對於網路化電子產品的需求也正逐漸日益增加中。同時，現代網路生活型態的產生也有別於以往的生活樣式，使用者

對於產品與其本身生活特性之配合也愈來愈重視。因此，將生活器物的使用精神與時代背景加以相結合，以創造出符合現

代應有的產品新型態，實在有其必要性。 本研究主要目的在透過文獻資料與問卷調查的探討分析及案例比對，找出在網路

生活型態下網路化電子產品之發展可行性。以此為起點，本研究重新找尋了網路化產品設計之意涵，建立網路化電子產品

之發展趨勢要項。進一步提供設計師進行網路化電子產品開發時可參考的設計規範。 經由研究分析顯示，網路化電子產品

型態與傳統電子產品型態有著極大的不同，包含操控方式、構成形式、存在意涵及形成狀態等方面。研究結果所歸納出的

網路化電子產品發展趨勢要項，期能做為企業在開發電子產品時的設計參考，進而發揮學術理論與產業實務結合的相輔功

能。
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