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摘 要

本研究主要為掌握未來資訊產品系統整合的趨勢與相關控制科技的發展，以會議室中所包含的「照明」、「空調」、「窗

簾」等環境設備及「投影機」、「放影機」、「布幕」、「廣播設備」等會議設備為系統整合之對象，進行會議室之智慧

型控制系統整合介面的設計研究，藉以提昇整體會議進行的效率。 首先本研究藉由環境觀察的方式找出現有會議室在使用

上所存在的問題點並規劃會議室之適當配置。隨後藉由文獻探討、情境模擬分析等步驟決定出系統應包含三種元件：中央

控制器、簡報遙控器、個人控制器，同時定出三元件之設計規範，在設計提案上，包括硬體外觀設計與螢幕畫面操作介面

設計。由於考量傳統會議的過程常會因為操控設備而遭中斷，因此依據會議的流程歸納出「不使用」、「常態」、「簡報

」、「討論」、「自訂」五種模式，使用者可依各模式中各種設備的狀態進行預先設定，當會議開始時可依照流程迅速按

下所需模式的啟動鍵，進行設備切換以提昇會議效率。在硬體外觀與螢幕畫面操作介面設計完成後，透過撰寫模擬程式與

製作功能模型供人員進行測試，評估設計提案之優缺點，驗證設計構想並作為未來改善的參考。
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