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摘 要

本研究以模擬估計方法探討長途城際客運的轉運路線合併方式。長途城際客運路線是行經國道高速公路的客運路線，若客

運公司中有太多平均承載率過低的路線會導致業者虧損。若將路線平均承載率較低的路線加以合併，並於高速公路交流道

旁設置轉運站，可降低目前的營運成本，並可藉由增加發車班次來提高服務水準。 行車系統的隨機模式中，我們假設乘客

到站是服從非均質Poisson過程，各路段的行車時間是服從Weibull分配。績效指標設為期望利潤，即票價收入期望值減去行

車成本期望值、旅客等候成本期望值與旅客轉運不便成本期望值。 路線合併的採啟發式求解法如下：以路線設計承載率為

準，平均承載率高於設計乘載率的路線維持直達的營運方式；否則，取平均承載率較低且彼此重複路段最長之路線反覆加

以合併，合併的限制為一條轉運路線中最多僅可含兩處轉運站；若某合併路線的選擇使得轉運站一次增加兩個，則與只增

加一個轉運站路線裡重複路段最長的路線做比較，進行模擬估計，選擇績效指標較高者；至於無法合併的剩餘路線則規劃

成直達路線。新路網決定後需重算各路線之發車班距，若合併路線發車班距大於原路網中最大發車班距，則沿用原設定之

發車班距，以保障乘客權益。最後我們舉例並模擬驗證轉運路網的績效。
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