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摘 要

以WEB為基礎的多人合作虛擬環境，在許多的研究學群中，成為熱門的研究領域已經行之有年了。許多研究，發展像這樣

的系統都趨向以LIVING WORLD（LW）的提案規格為基礎。然而，現在大部份已開發的系統都只是提供一個擁有社交活

動的共享虛擬環境，如娛樂或網路聊天功能，它們普遍缺乏支援電子商業的功能（如商業報表之需求、即時任務提醒、合

作活動和會期管理），這些限制了多人共享在電子商務上的應用，例如以WEB為基礎的合作學習和虛擬團隊（企業）的專

案開發。 應用於電子商務的多人合作工具在目前這幾年已經被某些研究者認為是需要開發的。然而，有關於這方面的研究

仍是處於起步階段，不過在深入地研究如何建立一個動態的合作工具來展現電子商業在共享虛擬環境的應用後，我們認為

這是值得探討的領域。但是想要建立像這樣的虛擬環境，對許多的研究者來說是一大挑戰，這必須整合好幾種的技術層面

如JAVA NETWORKING（RMI）、VRML、EAI及分散式物件資料庫技術。 在本研究裡，我們將會提出一個虛擬世界模

式和合作工具，並以LW提案規格為基礎，以及分散式物件的事件模式技術，在共享的虛擬環境下來完成動態的電子商業

功能。由於我們的設計是以一個開放性的標準與跨平台的語言為基礎，因此本研究對未來類似這方面的研究領域將會有很

大的貢獻。
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