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摘 要

網際網路的蓬勃發展，為『教』與『學』帶來嶄新的希望與契機，但複雜的教學環境與方式也引發許多使用性方面的相關

問題。因此，如何設計『使用性』良好的網路教學介面來提升遠距教學系統的功效，是值得研究的議題。 本研究主要目的

是希望能夠提升網路教學系統介面之『使用性』，提出『網際空間國中數學教學系統使用性介面分析模式』，再依此分析

模式發展設計『網際空間國中數學商高定理教學系統』介面雛型，並驗證此模式之適用性。實驗結果（效率、效能、使用

者滿意度）得知，藉由此模式的分析，可以較有效的發展出具有較佳使用性的介面系統。
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