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摘 要

網際網路虛擬空間在未來的使用趨勢，將朝向提供一個具有情境、互動與融入性的操作環境。同時也因資訊科技進步、發

達，使得全球資訊網上的虛擬實境有揮灑的空間。因此，像是SGI、SUN與微軟等資訊大廠，無不競相加入或支援這領域

的軟體。 現行瀏覽VRML網頁的運作方式，是將整個VRML檔案傳到客戶端進行解譯。倘若檔案大小(SIZE)很大時，資料

傳輸上不僅受到頻寬不足的影響，VRML瀏覽器解譯的時間也會加長。這些原因將會影響使用者瀏覽網頁的意願。 本研究

延伸梁智為的研究，在其研究中已經把VRML ASCII檔案轉存到物件導向資料庫，本研究再設計兩種資料讀取方式，以期

能控制輸出VRML檔案的部分內容。此外，參考HTML網頁瀏覽型樣之研究，本研究提出適用於瀏覽VRML時的使用者瀏

覽模式子，以期提升資料預取效率。 最後，本研究以JAVA實作系統雛形，結果顯示本研究之虛擬實境依使用者需求預取

方式是可行的。
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