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摘 要

中文摘要 有鑑於生活化電子產品的人機介面關係到操作者與產品間的互動影響，而其中又以視覺認知的考量為首要優先，

產品透過各種圖形、文字、影像讓使用者便於操作，同時使用者也以視覺觀察及得到所需的資料訊息。 本研究即以現有行

動電話人機介面操作的視覺知能角度去探究兩者間的相互關係及互動模式，以目的型的引導和提供畫面上的差異，瞭解不

同介面環境下，行動電話的使用者(操作者)的視覺差異性及反應回饋性，在所呈現的文字圖像意念與使用者所感受的視覺

知能相互間的關係作一整合性研究。經由問卷調查，針對目前行動電話相關功能介面與操控按鍵屬性之瞭解，作為介面設

計參考依據。同時於實務設計時，可作為系統功能的分群與按鍵數的配置之參考，使操作者（使用者）在系統架構模式中

，更進一步瞭解並熟悉操作環境。 最後提出行動電話的螢幕操作介面，進行螢幕與操控評估，驗證設計構想並作為未來改

善依據參考，得到適切合宜的互動模式。 關鍵字：視覺知能、人機介面、感官性科學、互動模式　　

關鍵詞 : 視覺知能 ; 人機介面 ; 感官性科學 ; 互動模式
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