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摘 要

『再工程』是資管研究領域的一個重要課題。在企業層次，再工程將焦點放在企業流程改造（BPR）；在軟體層次，軟體

再工程（software reengineering）的目的是重新定位現存的系統以便利用新技術的優勢。舊有系統（legacy systems）是組織

的有價資產甚至競爭利器。短期內，資訊部門也許可以只對舊有系統進行維護；長程上，資訊部門宜對舊有系統實施再工

程。 相對於傳統的結構化技術，物件導向技術（object-oriented technology）具有容易改變的特性，能夠降低軟體維護的負

擔。本研究的目的是設計一個軟體再工程工具，並且以物件導向程式語言實作此再工程工具之雛型。在系統發展的過程中

，運用物件導向設計樣式（design patterns）作為設計系統架構的藍圖，減低架構中各個物件模組之間的耦合力並提高模組

的重複使用性與整體架構的易維護性。同時，本研究以物件導向的觀點，對結構化技術中的IPO圖與資料流程圖（data

flow diagram, DFD）重新加以詮釋之後提出了一個新的IPO設計樣式，並且以IPO樣式作為設計此再工程工具系統架構的

基礎。 本研究的再工程工具是以邏輯程式碼與資料庫綱要（schema）為起點，將其轉換成為物件導向的規格，作為日後轉

換實體程式的基礎。未來，具有潛在的機會能與軟體再工程領域中其他不同層面的研究成果，相互整合為一個完整

的CASE環境，達到直接轉換實體程式成為物件導向系統的目標。
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