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摘 要

本研究計畫之主要目的，在於研究由含直線、圓、圓弧及雲形曲線(Spline)，且包含浮島(Island)所構成之口袋形模穴(Pocket)

刀具路徑之生成及實際加工，並應用在模具製造業上，以解決目前電腦輔助製造系統(CAM)在模具加工發展之需要。 口袋

形模穴之刀具路徑系求自於工件輪廓的偏置(Offset)，本研究將以DXF檔案來轉換AutoCAD上之圖素(即工件輪廓圖形)，再

經由工件輪廓之偏置法則，在不產生過切(Overcutting)及少切(Undercutting)現象發生的情況下，利用C語言整理DXF資料檔

，建立命令腳本檔(Script File)，並產生刀具切削所需的偏置輪廓，再經由選擇往復式切削方式產生刀具路徑。 本研究所採

用之偏置法則，採用修正式之兩兩相交法(Modified Pairwise Intersection)，以單純的線段偏置來產生輪廓偏置曲線；其中對

於輪廓線段連接部份，於不連續線段部份，以插入弧的方式連接，而在線段相交處，將多餘之線段予以修剪，完成偏置輪

廓之雛形，此時將有狹長式與卡槽式凹槽會發生過切現象，因此以干涉指數演繹法(Interference Indices)做過切檢驗並排除

過切現象，但因為干涉指數演繹法在遇到複雜圖形時，其干涉指數之推算並不容易，故而將干涉指數演繹法配合向量迴圈

以去除過切迴圈，完成2D輪廓偏置曲線。最後再以輪廓偏置曲線為邊界，產生往復式切削之刀具路徑，並根據此路徑產生

之NC碼，利用綜合加工機完成實際加工，以驗證本研究計畫之可行性，並解決模具加工業常遇到之少切及過切現象。
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