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摘 要

本研究主要為透過掌握未來家電系統整合與相關控制科技發展的預測，以數位電視、音響和冷氣空調之系統整合為設計對

象，進行開發家電系統化遙控介面的設計研究。 首先，經由市場調查的方式了解目前在家庭遙控器的發展與不同形式控制

方式的優缺點。另由問卷調查就目前相關功能的使用頻率、對未來控制環境的期望與關於目前遙控器的使用問題進行研討

，以作為定義各個功能操作屬性的參考依據。在設計實作上，整體的控制系統可由前述探討的結果分為系統分類、主功能

、次要功能等三個層次，並考慮電視、音響、冷氣操作方式功能按鍵之共用，以最少之按鍵數進行功能分群配置，使操作

者可在系統化的架構模式之下，一目了然整體的操作程序和操作環境。有效且方便操作主功能和次功能。 最終提出新的遙

控器操作介面，透過撰寫模擬程式與人員測試，評估設計提案之優缺點，驗證設計構想並作為未來的改善參考。此整體發

展的過程可做為開發系統化操作介面的參考依據。
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