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摘 要

近年來隨著資訊科技的精進與網際網路的盛行，使得在WWW(World Wide Web)上的HTML(HyperText Markup Language)具

有呈現圖形、聲音、影像的功能。但HTML只能做二度空間之畫面呈現，缺乏三度空間之立體呈現效果，同時HTML亦不

能顯現出三度空間的真實感與立體感。 目前在web上日益普遍的VRML，是以物件為主的模型語言，並且以場景圖來描

述3D場景之配置，能充份且完整的呈現三度空間物體之真實性。目前，VRML檔案在WWW上傳送，是將整個VRML檔案

傳給client端瀏覽器來處理。當VRML場景十分複雜時，此作法十分浪費網路頻寬，且會降低client端瀏覽器解譯VRML檔

案的效率，為了解決這些問題，本研究設計出依client端使用者需求擷取來傳送立即需求的部份VRML檔案；亦即只傳送足

夠顯示出VRML場景的部份VRML檔案，並非將所有VRML檔案都傳送到client端的使用者。本研究之需求擷取亦可達到漸

近編譯(incremental compilation)的目的，來減輕client端瀏覽器的負擔 。 本研究探討VRML在物件導向資料庫存取時之檔案

格式轉換議題。亦即將VRML檔案的場景圖解析成具有樹狀結構之Java物件，並將其存入物件導向資料庫。然後，再將物

件導向資料庫中的樹狀結構Java物件還原成全部或部份的VRML檔案。本研究之系統雛型實作是用Java程式語言

和Objectstore物件導向資料庫來開發，結果顯示將VRML在物件導向資料庫作檔案格式轉換與存取是可行的。
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